AUF EINEN BLICK

Programmierkenntnisse sind fir alle Berufe von
immer groBerer Bedeutung.

Fur technische und naturwissenschaftliche Studien
sind Programmierkenntnisse ein wesentliches
Erfolgskriterium.

Programmieren férdert das logische und mathema-
tische Denken.

Bei uns an der Schule gibt es inzwischen fast
200 Madchen und Uber 700 Burschen, die
Programmieren als eine Selbstverstandlichkeit
sehen.

In einer Klasse sind mehr als die Halfte Madchen
und zeigen ihr Talent.

An zwei Samstagvormittagen kannst du kennen-
lernen, wie richtiges Programmieren funktioniert.
Du wirst von Lehrern der HTL Braunau betreut und
unterstutzt.

Wenn du also dein Technikinteresse testen und dir
die HTL Braunau anschauen willst, dann probiere
in den zwei Tagen aus, ob dir Programmieren Spafl3
macht.

Wir freuen uns auf dich und wir wissen, dass du mit
einer tollen Erfahrung wieder nach Hause gehst.

Wir freuen uns Uber deine elektronische
Anmeldung bitte bis 3.10.2023 unter

www.htl-braunau.at/coding-academy/

Die Kurse sind natirlich kostenlos.

CODING ACADEMY

PROGRAMMIEREN
FUR KIDS 2023

TN

Braunau



TERMINE

Samstag, 7.10.2023 8:00 - 12:00 Uhr

Samstag, 14.10.2023 8:00 - 12:00 Uhr

ORT
HTL Braunau
OsternbergerstraBe 55

ZIELGRUPPE

Schiilerinnen und Schiiler der 8. (in O) bis 10. (in D)
Schulstufe mit Interesse an Mathematik, Logik und
Programmieren

ANMELDUNG

Wir freuen uns Uber deine elektronische Anmeldung
bitte bis 3.10.2023 unter
www.htl-braunau.at/coding-academy/

Der Kurs ist nattrlich kostenlos.

HTL Braunau

Osternbergerstr. 55

A-5280 Braunau am Inn

Tel.: +43 (0)7722 / 836 90
E-Mail:  office@htl-braunau.at

Web: www.htl-braunau.at

DAS KANNST DU
KENNEN LERNEN UND
AUSPROBIEREN:

Wie rechnet ein Computer?

Ein Computer kennt nur eine sehr
einfache Informationseinheit — das Bit!
Wir lernen wie Zahlen auf dem
Computer gespeichert werden und
damit gerechnet wird.

Wir schreiben unser erstes
Computerprogramm!

Wozu braucht man ein Computer-
programm?

Es werden die notwendigen Grund-
lagen fur die Erstellung Kkleiner
Programme erarbeitet: Was sind
Datentypen bzw. Variablen? Wie
kann man eine Zahl Uber die Tastatur
einlesen? Wie kann man etwas am
Bildschirm ausgeben?

Unsere Programme werden
intelligenter!

Jetzt geht’s richtig los!

Wozu braucht man Strukturen? Wie
kann man Bedingungen abfragen?
Wie kann man Programmteile wieder-
holt ausfihren?

Wie kann man etwas am Bildschirm
anzeigen?

Wozu braucht man das alles?

Kleine Computer sind in vielen Geraten enthalten
— vom Kiuhlschrank Uber die Kaffeemaschine, bis
zum Elektroherd.

RFID, QR-Code, Apps und auch Games - alles
hangt mit Programmieren zusammen.

BILDUNG, DIE
SICH BEZAHLT MACHT.




